


EYETRACKER

* L'Eyetracker se situe au bout de la salle IRM, derriere la
machine.

A Ne pas déplacer |I'Eyetracker




EYETRACKER

 Une ampoule permet d’éclairer la pupille grace a des miroirs
et son reflet est enregistreé.

Emission

Réception
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1) PARTIE MACHINE

 Commencer par appuyer sur l'interrupteur « Eyetracker »
situé derriere le téléphone entre les écrans des ordinateurs
vert et bleu.




1) PARTIE MACHINE

* Entrer dans la salle IRM, aller pres de |'Eyetracker et allumer
I"ampoule avec le bouton sur le coté de l'appareil.




1) PARTIE MACHINE

e Vérifier que 'ampoule n’est pas morte (la lumiere doit étre
visible depuis I'extérieur ICl).




1) PARTIE MACHINE

* Allumer I’écran au dessus de |'Eyetracker. La pupille doit y étre
visible, si ce n’est pas le cas, il faut ajuster le miroir afin de
cibler I'ceil.




1) PARTIE MACHINE

* Sila pupille n’est pas visible des le début, il faut ajuster
I"inclinaison du miroir afin de déplacer le champ de vue et
avoir un ceil bien au centre de I’écran. Pour faire cela, il faut
tourner des vis situées derriere le miroir.
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Inclinaison haut/bas

Inclinaison gauche/droite



1) PARTIE MACHINE

* Sila pupille est visible, il faut ajuster la luminosité et la netteté
de I'image a l'aide des leviers situés a I'lavant de I’Eyetracker

Luminosité Netteté




1) PARTIE MACHINE

* La pupille ne doit ni étre trop sombre ni trop blanche

PAS BIEN BIEN




1) PARTIE MACHINE

 Quand lI'ceil est bien visible et net, éteindre |'écran avant de
quitter la salle.




2) PARTIE INFORMATIQUE

« Commencer par allumer l'unité
de contrble de I'Eyetracker, puis les
2 écrans situés dessus.
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2) PARTIE INFORMATIQUE

* Lancer l'application Eye-Trac depuis le bureau du
« Physiological Measurement PC » (ordinateur vert).
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2) PARTIE INFORMATIQUE

Le programme démarre donc et nécessite un upload permettant la liaison
entre I'ordinateur et I'unité de controle (sur laquelle sont posés les 2
écrans). Cet upload n’a besoin d’étre fait qu’une fois tant que 'unité de
controle reste allumée.

&% Upload to ASL Eye Tracker Control Unit X|

Si l'upload doit étre fait, Interface Part

-

la fenétre suivante apparait. FPGA File [C:\Program Files’ASL Eye Tracker B0DVE peTracking\E5121 BX

Cliquer alors sur « Upload ». |
DSP File IE:'xF"rn:ugram Filez5A5L Eve Tracker BOOONEpeT rackinghes_07_01.

Tant que l'unité centrale reste

allumée apres cet upload, il ne
sera pas nécessaire de le refaire,
méme apres avoir éteint le

logiciel. | |
Uplaad Interrupt Close




2) PARTIE INFORMATIQUE

* Une fois le programme —iE ]
, , , , File Configure Calibrate Misc Wiew Help
démarré et l'upload effectué, B =]
il est possible de paramétrer bl S @
le logiciel avant son utilisation i
. . ’ . v = [LOSS]
(calibration, création d’un S PO
. . ’ h=0.0
fichier, démarrage manuel v=00
ou automatique) oaT- 0

File [nfo

File not opened

Long Range Optics Urits: lnch  [Elapzed: 0:30  |B0 Hz



2) PARTIE INFORMATIQUE
* Ace stade il faut verifier si le

File | Config Calbrate Misc  View Help

programme est paramétré | f/  Basic Configuration

Advanced Configuration

EYE.~
SCEME | MR,
VIDED

Eve Tracker D ata

s Serial Port Configuration .
pour demarrer manue”ement External Data and Auto File Config Oriline .
. . Contral Unit Daka Conkent Pupil Diam
Ou au Slgnal du Scrlpt' Upload ta Conkral Unik :: i;
* Cliquer donc sur « Config » Read Configuration Sooe POG
Save Configuration h= 408
p u | S Irnport From ald .cfq file v= 1171
« External Data and S

Auto File Config »

File |nfa




2) PARTIE INFORMATIQUE

e « Auto Record » activé:
acquisition automatique

par le script

_1 DAT and Auto File Configuration

At File uzing =DAT
|:| Auta File Open [=DAT bit B ar 14]
Auto Record [<0AT bit 7 or 15]

[] Mazk Auto File Bit
[] Mask Auto Record Bit
Aubn File #DAT bits zelection

0O Uze #DAT bit 6 to Open and bit ¥ to Becord [bpical for
= #DAT connected bo prinker port]

® Uze =DAT bit 14 ta Open and bit 15 to Recard [typical for
= #WDAT connected to parallel port other than printer port)

Restore Defaults

« Auto Record » désactivé:
acquisition manuelle

_1 DAT and Auto File Configuration

Auto File uzing X0AT
(] Aute File Open [DAT bit 6 or 14]
[ Auto Becord [<DAT bit 7 or 15]

[] Mask auta File Bit
[] Mask &uto Fecord Bit
Auta File %DAT bitz zelection

e Jze ¥DAT bit & to Open and bit 7 to Recard [typical for
= #DAT connected to printer port)

O] Jze %DAT bit 14 to Open and bit 15 to Record [tpical far
= H#DAT connected to parallel port ather than printer part]

(e




2) PARTIE INFORMATIQUE

* Pour calibrer I'Eyetracker, il faut aussi utiliser le « Experiment
Control PC » (ordinateur bleu). Lancer I'application « Display
Target Points »

Display Targek | Projector tesk Prekky Parallel pork  Reset_para... Yalurm

Points image Pictures.exe  monitaor - M., _onkre




2) PARTIE INFORMATIQUE

 Une image apparait en plein écran avec 9 points.




2) PARTIE INFORMATIQUE

e Afficher I'’écran du PC bleu sur le projecteur afin de les
montrer au participant. |l faut ensuite lui expliquer les
consignes:

e « Les points a I’écran vont dans quelques instants apparaitre
les uns apres les autres, votre but est simplement de fixer le
point a I'écran en gardant les yeux bien ouverts. Il ne faut pas
anticiper du regard I'apparition du point suivant mais bien
attendre qu’il s'affiche. »

* Ensuite il est possible de calibrer I'Eyetracker de maniere
manuelle ou automatique.



2) PARTIE INFORMATIQUE

La calibration manuelle est utile lorsque le participant cligne trop souvent
des yeux ou quand le signal est instable (il est stable lorsque la croix
blanche ET la croix noire sont stables sur I'image de la pupille). Pour la
faire, il faut cliquer sur « Calibrate » puis « Standard Calibration ». Les
points n‘apparaitront pas automatiguement mais le sont manuellement.

11
n ASL Eye-Trac 6 .Met User Interface [Z] u
File Config | Calibrate " Misc iew Help
i Standard Calibration YE< P
B : I

Cuick Calibration

Zustom Calibration Eye Tracker Data

Online .
Check Calibration Bl Di
Show Raw Calibration Data Sl

h= 39
Prepare Auko Calibration w= 43
Configure .ﬁ.utu.:u Cal.il:uraticun Srene POG
Skart Auto Calibration b= -4002
Set Target Poinks v= 2163
Zheck Target Poinks

. =DAT= 8

Eve Position Offset 1000

Quick, Offset
Reset Offsets

Read Calibration
Import From old .cal file




2) PARTIE INFORMATIQUE

Calibration manuelle: Observer les écrans au dessus de l'unité de contréle

et attendre que le signal soit stable pour le

1¢" point et cliquer sur

« Save Current Point <Space> ».

Procéder ainsi de suite
pour les 9 points.

=

]

Calibration

= Calibration T

W e X

- EEENE
pscen| IEED Lok

Tell zubject to
loak, at point:

- Ofx) 22

Scene POG Indicator

Save Current Point
{Space:

Calibrate and Exit

File Info

File nat opened

i |lze only zelected pointz

Restore Defaults

{(*) Target Pointz () Calculated POG

Cloze Dialog

Aute

L




2) PARTIE INFORMATIQUE

Dans les autres cas, la
calibration automatique est

recommandée. Cliquer sur

« Calibrate » puis « Start Auto
Calibration ».

Laisser faire le programme et
vérifier si il y a les points
manguants. Contrdler la qualité
de la calibration en demandant
au participant de bien vouloir
regarder certains points.

H ASL Eye-Trac 6 .Met User Interface

File Config | Calibrake Misc  Wiew Help

]

Skandard Calibration
Quick Calibration
Custam Calibration

Check, Calibration
Show Raw Calibration Daka

Prepare Auko Calibration
iConfigure &uto Calibration
Skark Auko Calibrakion

Set Target Painks
iCheck Target Points

Eve Paosition OFfset
Cuick Offset
Reset Offsets

Read Calibrakion
Import From old .cal file

CJE

WE .~
up

CERE

wipen  -ORC

Eve Tracker Data

Orline .

Fupil Ciarmn
h= 39
v= 43

Scene POG

b= -400.2
v= 2163

#DAT= 8
1000




2) PARTIE INFORMATIQUE

E - [E]x] 23
e ¥

= EEENE
BScRR| WIDED Lok

e Auto calibration: La fenétre Auitc

Calibration

« Calibration » apparait et

W Calibration Type Auto_Calibration

affiche un par un les points

Tell sul:uieu:t. {u] Scene POG Indicator
look at paint: (%) Target Paintz ) Calculated POG

Ilze only zelected points

sur I'écran du PC bleu.
Il suffit d’attendre que les 9

Cloze Dialog

points aient été repérés.

Ne cliquer sur rien durant
& cette phase.

L

File Info

File not opened



2) PARTIE INFORMATIQUE

* Sil’Eyetracker n’a pas pu calibrer avec précision un ou plusieurs points, un
message apparaitra affichant les points manquants. Si trop de points sont
manquants, il est judicieux de vérifier les réglages précédents (contraste,
ampoule en bon état, ciblage de I'eeil, clighements des yeux) et de refaire
une calibration (automatique ou manuelle). Toutefois il est fréquent que 1
ou 2 points soient manquants sans que cela rende les données
inexploitables.

Tant que ce message reste a I'écran, le participant ne verra que le point 9
et continuera de le fixer. || ne faut donc pas trop tarder a cliquer sur OK.

Auto Calibration Warning

) E Quesktionable data ak poink(=1 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8, 9
L

ok |




2) PARTIE INFORMATIQUE

e Quvrir un ficher dans lequel seront enregistrées les données du
participant. Pour cela cliquer sur « File » puis « New Data File ».

e (Créer le ficher dans la destination souhaitée et le nommer.
* Cliguer « OK » dans la fenétre « Enter File Description ».

Open new data file for recording

Saveir: | [E Desktop

N [4My Dacuments

| :} _& My Computer

My Recent | | S2My Metwork Places
Documents ) Deleteme

7—.% |Jwirtualdub

Desktop

2 o]

File| Config Calibrate Misg

"

File Configuration

My Documents

Mark Flags :!Jg

Fy Computer

Exit

‘_-!] File: name: | A4 Save
‘i | Sk
by Metwork, Save as type: Evedat Files" epd) w

#DAT=
100000




2) PARTIE INFORMATIQUE
* Sil'enregistrement démarre manuellement,

ne pas oublier de cliquer sur « Record » File Config Calibrate

avant de démarrer I'expérience. = T
PO

Pour arréter I'enregistrement, cliquer
sur « Stop ».

kel ASL Eye-Trac 6 .

File Config Calibrate
* Sil’enregistrement est o

automatique, le script '|;
s‘'occupe de tout.



2) PARTIE INFORMATIQUE

A Astuce: Sil'option « Record » est grisée et donc inutilisable,
cela signifie qgue le programme IR R Al AEET

File Config Calbrate Misc  Wiew Help

est configuré pour démarrer il e ¥ S s
POG Dizplay Eve T.racker [rata
de maniere automatique. :u”p";‘;am.
h= [LOSS]
w= [LOSS]
, . Scene POG
* Il n'est pas possible de h- 00
changer ce parametre tant XDAT= 0

gu’un fichier est ouvert.

File Info

C:\Documents and SettiingsibblhD eskloptdelstemealzo.epd

State = Paused Segment =1

Long_Range_Optics nits: Cm Elapzed: 0:09:43 | B0 Hz




3) CHANGER UAMPOULE

'ampoule de I'Eyetracker est un consommable que I'on
change régulierement en raison de sa courte durée de vie.

Vous constaterez qu’il faut la changer lorsque la lumiere
n‘apparait pas quand vous allumez I'ampoule.




3) CHANGER LAMPOULE

* Pour des raisons de sécurité, il est recommandé d’éteindre
I’Eyetracker avant de changer 'ampoule (Le ventilateur ne
tourne pas).




3) CHANGER UAMPOULE

* Prendre une ampoule neuve dans le meuble en face de la
porte de I'IRM dans la salle de controéle.

=T




3) CHANGER UAMPOULE

* Entrer dans la salle et retirer les 5 vis qui maintiennent la
facade de I'Eyetracker pour la retirer. Cette facade et les vis ne
sont pas magnétiques et peuvent étre manipulés sans danger.

Les 5 \\




3) CHANGER LAMPOULE

Ensuite retirer les 2 vis qui maintiennent le boitier du
ventilateur pour le retirer également. Le ventilateur n’étant
pas completement amagnétique, il faut le déposer au dessus
de |'"Eyetracker.

Les 2 vis




3) CHANGER UAMPOULE

Il est important de ne pas toucher 'ampoule neuve avec les doigts afin
d’éviter d’y laisser une trace qui nuirait au signal et a la durée de vie de
I'ampoule. Pour éviter cela, manipuler 'ampoule a I'aide de son emballage

sans la toucher directement.

T WALOOENW

DEPLATIOFTIC




3) CHANGER LAMPOULE

Retirer 'ampoule défectueuse en la tirant vers le haut et
mettre la nouvelle en place.

ATTENTION: Si 'ampoule a déja servi dans la journée et

gu’elle doit ensuite étre changée, il se peut gu’elle soit encore
brilante. Prendre alors des précautions pour la retirer
(I'attraper avec du papier par exemple)




3) CHANGER UAMPOULE

* Placer 'ampoule neuve de sorte que le filament soit en face de lorifice
dans la plague.

‘/ Lamp
_'.-:-;! f___,...--Larnp filament

lector lens

Lamp base
Lams .,-n>,_h1

Ceramic socket
Fiber
washer
0
% :

collector lens bracket

Alternate mounting
slots

Socke! fastener
/ plate

Threaded
holes

Socket mounting shots



3) CHANGER LAMPOULE

* Pour vérifier que 'ampoule est bien centrée, regarder dans le
miroir de I'Eyetracker. Le filament doit y étre visible et centré
au milieu de l'orifice de la plaque.




3) CHANGER LAMPOULE

Remettre le boitier du ventilateur, le visser, replacer la facade
et la revisser. Si ce n’est pas déja fait, alimenter I'Eyetracker en
électricité afin d’allumer 'ampoule et vérifier que sa lumiere
fonctionne.

Le filament visible auparavant I'est encore plus a présent
puisqu’il est incandescent. Cela permet de confirmer que
I'ampoule est correctement placée, assurant un signal de
bonne qualité.



3) CHANGER UAMPOULE

Maintenir (> 1 seconde) le bouton « Reset » sur le c6té
gauche de I'appareil pour remettre le compteur de 'ampoule
a zéro (I'Eyetracker doit étre alimenté en électricité pour que

cela fonctionne).

Bouton « Reset »

SRS
e BAR

= 1)
lluminator Bulb

.
HOURS 10



4) CONSEILS ET ASTUCES

Le placement de la téte du participant dans I'antenne et |a
position du miroir sont 2 points absolument essentiels auxquels il

faut faire attention pour réussir a correctement visualiser la pupille
avec |'"Eyetracker.

Pour une position idéale de la téte dans I'antenne, les sourcils du
participant doivent étre

a hauteur du trait qui
marque le centre de

I'antenne:




4) CONSEILS ET ASTUCES

* Un repere est visible sur I'antenne 12 canaux pour montrer la
limite inférieure a laquelle les yeux doivent se situer.




4) CONSEILS ET ASTUCES

* Pour une position idéale du miroir, placer le miroir a la

position la plus basse puis le faire avancer progressivement
jusqu’a ce que le participant puisse voir I'écran en entier dans
la partie supérieure du miroir.




4) CONSEILS ET ASTUCES

* Lors de la manipulation du miroir sur I'antenne, utiliser les
poignées sur le coté afin de le déplacer (ne pas toucher la
surface réfléchissante ou le dos du miroir)




4) CONSEILS ET ASTUCES

* La position idéale est souvent atteinte lorsque I'ceil du
participant est exactement en face du milieu du miroir:

/./""




4) CONSEILS ET ASTUCES

Pour contréler la bonne mise en place du miroir et de |la téte
du participant, il suffit de regarder le miroir depuis l'autre
extrémité de I'IRM (coté Eyetracker). Si les yeux sont visibles
dans la partie supérieure du miroir alors la position est

correcte.




4) CONSEILS ET ASTUCES

* Siles yeux sont au centre du miroir, il sera difficile voire
impossible de calibrer I'Eyetracker. Cela signifie que le miroir
est trop haut, bien que cela n‘'empéche pas le participant de
voir I'écran en entier.




4) CONSEILS ET ASTUCES

* Un autre moyen de vérifier que le miroir est a la bonne
position sur I'antenne est de se placer a hauteur du miroir de
I’Eyetracker et vérifier depuis ce point de vue si les yeux du
participant sont toujours visibles.

* Sice n’est pas le cas, I'Eyetracker ne pourra pas voir la pupille,
il faut donc réajuster la position du miroir sur I'antenne ou la
hauteur de la téte du participant.



4) CONSEILS ET ASTUCES

* Que vérifier lors d’un probleme?

— Sila pupille n’est pas visible => - Etat de 'ampoule?
- Pupille bien ciblée?
- Eil bien ouvert?
- La téte a-t-elle bougé?
- Ecrans allumés?

— Sile signal est instable => - Contraste et netteté corrects?
- Clignements des yeux?
- Vieille ampoule?
- Lunettes ou lentilles de contact?



4) CONSEILS ET ASTUCES

Porter les lunettes ou des lentilles de contact peut rendre un
peu plus difficile la calibration de I'Eyetracker. Il se peut donc
gu’il y ait davantage de points manquants que d’ordinaire
mais ce n’est pas toujours le cas et cela ne ruinera pas
completement les données.




